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GoLrEs SUGERENCIAS PARA JUGADORES AVANZADOS
Ademis do L3t patadas, deberds poder dar golpes. Hay tres tipos Bloqueo: A notar i
] . : que los bloqueos no son Ly solucciéon perfecta
Gue 50 pueden car, No pultes ¢ boton de disparo. 3 las agresiones de tu contrincante. Hay c¢os tipos de bloqueo que
Golpe alto: Mueve el joyitick hacla 1a derecha superior. Es efecti- alize ¢ ordenador, uno alto y olro Bajo, sesdn I acckon que tome
YO CONLra un oponente que ¢ité corca deo ti, el olro. Pero tosteniendo el joystick en posicion de bloqueo puede

Permitir que tu contrincante empiece otro Mmovimiento agretivo que
"o puede sor bloqueado por tu blogueo actual. Ojo: los dos barridos
B3j05 N0 pueden ser DloquUEIdos. SOI0 te quedan como alidas el salto
{(Joystick nacia arrida) © una volterota,

Agacharse: Puedes quedarte 2gachado manteniondo el joystick en po-
$icion *'baja™. Esto te permite hacar un golpe bajo, © Darrer. $i barres
desde una posicion de agachado, 19 reduce ¢ tiempo de ejecuckon, vy
POr tanto, aumenty 1a efectividad.

Golpe 1ecoi Mueve ¢ joystick hacia 1a derechd Inferior, Es 13 ac-
clon mJas rdpida que puedes Lomar, y es muy util en combate cuerpo
3 CLOrPO. A vOCes 13 UKIrS Lu contrincante, y €Omo a3 tan rapida, no
$abrds lo que te ha pasado!

Golpe Bajo: Primero te a53chas, Wego golpeas moviendo ol joyi-
Lick hacia 1a derecha. Puesto que hay muchos movimientos posibies
2 partir de Ly posicion 393¢hada, este QOMDEe CAUSD 3 veles $Orpresa.

VOLTERETAS &

Una manera rapldisima de quitarte del camino de tu contrincante, iseAo y programacion: Gregg Barnett
Puedes hacerlas hacia adelante o hacla atrds. A notar que si 1as haces Graficos: Grey Hollang
demasiado Cerca del borde de 1A pantalla, no waran t1an efectivas. Musicar Neil Brennan

Macia adelante: Mueve ¢ Joystick hacla 1a lzquierda superior sin Programacion adicional: Bruce Bayley y David Johnston
pultar el boton. lustracidn portada: David Rowe
Hacia atris: Mueve ol Joystlick hacia laizquierda inferior sin pulsar

¢l boton.
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La Via ded Puho que Explota es un juego de simulacion de karate, y
10 Controld con teclado O Joystick.

Aunque pudiera tardarse 290N tiem po en familiarizarse totalmen-
te con 103 varios movimientos, deberias podar emPezar 3 jugar casi
inmediatamente sin conocer 103 movimientos.

COMO JUGAR SIN LEER TODAS LAS INSTRUCCIONES

Enchufa el joystick en 13 ""puerta’” traserd, y pulsa ¢l boton de
cisparo, Esto hard que comionce el juego.

Mover tu pertonaje: Izquierda y derecha contralan los mavimientos
€N o1 direcciones,

Usando las patadas: Tocys s patadas se controlan pulsando ¢! boton
de ditDaro y moviendo el joyitick en 13 direccion apropiada.

Agacharse: Moviendo ol joyitick hacla arriba hard que tu personaje
Mite hacia arriba, y hacia abajo hars que s¢ agache,

Bloqueo: El joystick también te permite dlogquear los mavimientos
do tu contrincante. ERo ¢ consigue haclendo que tu nombre vaya
hacia atrds mientras tu contrincante hico un movimiento agresivo.

Puede sor que ocasionalmente, 31 ir hacla atrds, tu personaje se
PONGI Julomaticamente en posicion de guardia. Esto es bueno, por.
Que ¢ DIoQUeo 010 se Activa Cuando ¢itds on peligro de recibir un
goipe do tu contrincante,

Para salie gol Dloguoo, muevo ol joystick hacia ¢ centro, O Natiy
adelante.

Cambio de parecer: La mayoria do 103 movimientos en este juego
pueden ser anuiados 3l POLO de Comenzados, si Cambias de parecer
¥ Quieres hacer un movimiento distinto, E3to también implica que
3 quieres efectuar el movimiento compieto, deberas mantener el
oystick en L posicidén adecuada, ¢l tiempo necesario hasta que se
Paya ejecutado ¢ movimiento.

Practicando: La mejor manera de practicar 1os movimientos es de
Utar 13 opcion de '2 jugadores’, y comprobar tu destreza. Tu con-
tringante no s& Movers, con [0 Que Pocrds perfeccionar tus acclones.
Con o11as instrucciones, dederds poder jugar. Las siguientes ins
trucciones te dan mas detalles sobre 1as witileras del juego.

UN JUGADOR O DOS JUGADORES

La Via del Pufo gue Expiots se puede jugar en version para uno,
G vedsbn pars dos jugedores. Los movimientos del pertonsje bienco
e controlan con @ joystick “‘trasero’’, y 105 del rojo con ¢ joyitick
enchufado en k3 “'puerta”™ delantera. Si juegas 1010, siempre contro-
lards o3 movimientos del personaje blanco,

Puedes seleccionar varias opciones antes do jugar

DEL | S0to musica, 0 musica y efectos sonoros (altarnativamente)
F3 :Un jugador, 0 dos jugadores (alternativamente)

F7 : Camblo de teciado 3 Joystick, o vicoversa

Para comenzar ol juego, pulsa Fl: para parar um Juego en Curio,
pula F3, Si no se pulsa ¢l F1, el ordenador 1@ pondrd ¢n modo
doemostrativo, controlando ambos personajes. Se reconoce oita si-
tuacion al aparecer 13 palabra DEMO en 12 izquierda superior e
pantalla. Pulsar el boton de cisparo cuando el jueo estd en DEMO
¢ [0 mismo quo pulsar F1: comenzara ¢ juege Con 1as 0DClones pre-
selecclonadas.

Opcion para un jugador: El objetivo @3 wbir de nivel Dan, derrotando
3 UNa secie de OpONANntes, €30I UNO UN POLO MOr que ¢ anterior.
Empiezas cOmo novato, y tu meta es flegar al 10 Dan.

En cada peles, debei consesuir dos puntos complelos antes que
tu contrincante. €I primero que lo consigue, gana. Si ninguno de
f0s dos conieguit 1od dos puNnlos en &l tiempo concedido, ¢l drbitro
delerminasd qué |ugador 10 ha hecho mejor, ¥ 16 declarars vencedor.

El juego terminard cuando uno de tus oponentes Consipa 105 dos
PUNLOs en Alguny do 1as poleds.

Op<cion para dos jugadores: En oite ¢330, ¢ jUEPO NO terMing COMO
antes, determinindose ¢l ganacdor deipuds de cuatro peleas, segun el
Que tengd Mas puntos. Al llegar al limite de tiempo de cada pelea, el
41bitro parara la pelea, y comenzard la siguiente,

PUNTUACION

Lot pUNLOS 32 OLOrgaN NO segun L accion tomads, 1ino 1obre 1a
perfeccion ael movimieato. Si tu movimilento no consigue tosar al
contrincante, evidentemente no lendrds ningun punto. Pero 3i ol
movimiento es perfecto, tendrds un punto completo. Sin embargo,
sunque toques 3 tu Contrincante, pero con un Mmovimiento que no
$¢a porfecto, obtendris sold medio punto.,

€l total ¢¢ 103 puntos oblenicos 1o refleja en pantalla con lossim.
bolos yin/yang. Los puntos del jugador blanco salen a 1a izquierds,
los del r0jo 3 13 derecha. (Medio simbolo = medio pumo).

Aparte de (05 pUN1OS POr 105 GOIPEs, tandrds pUNlUACion por cada
movimiento bien ejeculado. La puntuscion cependerd del mowi-
miento elegido, por 0 que un Mmavimiento dificil, como una patada
Clrcular®™, puntuard Mis que une facil, COmo una patada '"corta™

La puntuacion puede ser dé Ned J punila o gt dn punio.
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RESUMEN DE POSICIONES DEL JOYSTICK
Movimiento sin el botom de disparo apretade

Salto
adelante

s

e = Andar adelante

Agachar
golpe bajo

Voltereta Golpe alto

Andar Jiras y
bloguear

Voltereta

naciy atrds Golpe corto

Movimiento con el botdn de dispare apretado

Patada
en el dire

X 17

—— — Patads media

Barrico
adelante

Patada

Pacia atrds Patada alta

Patada
Ciecular

Barrico
atras

Patada corta

USANDO EL TECLADO

Si Quieres prescindir del joystick, 1as siguientes toclas sustituyen
al joystick.

Jugador 1 Jugador 2
Q@ W € P e
A o [ L= i
- x C ( ) ?

Disparo:
Shift izquierdo Shift derecho

Para cambiar de [oyitick » toclado o viceversa, pulsar F7 estando
en moado DEMO.

DEYALLES DE LAS PATADAS

Como hemos aieho anteriormaente, todas 1as patadas se consiguen
pulsandao el boton de cisparo y moviendo ef joystick. Las siguientes
inMirucciones presuponen que ol personaje mira hacia 13 derecha. (Si
tu personaje mira hacia la izquierda, tendrds que invertir b direccion
do 1as indicaciones).

Hay 0c<ho posibles patacas (una por posicion del joystick)

Patada en el aire: Se obliene pulsandd ¢ botdn de disparo y movien-
40 el joystick hacia arriba. Esta &3 uny patada muy poderow, y thene
éxito contra un oponente que estd de ple y no blogues o movimien-
10. Otras maneras de bloquear estd patads 1on a5acharse, o 5l tienet
reflejos muy rapidos, dar también una patada en ol aire,

Patada alta: Pulis o botdn, ¥ mueve el joystick hacia 1y derechs su-
perios,

Patada media: Pulsa ol boton, ¥y mueve el joystick hacia la derecha.

Patada corta: Pulia ol boton, ¥ mueve el joystick hacla 13 derecha
inforior. La ventaja principal ce esta patada es que se ejecuty muy
fapidamente y 10 puede Ular on combate 3 poca distanciy.

Barrido (agelante): Pulsa el botén, y mueve ol joyitick hacly abajo.
Tu personaje se agachy, y luego barre hacia adelante. Esto es Otil
CA13 3 MUChas dCcCiones agredivas, Pueito que combing el ataque con
3 dofenty,

Barrido (atris); Pulsa ¢ DOLON, ¥y mueve ¢ joyitick hacia 1a Izquierda
inferige, Mace 10 mMEmo Que 10 anterior, pero barre haciy atras, Es
Util 56 tu oponente ests detras de ti.

Patada circular: Pulsa ¢l boton y mueve ¢ joystick hacla 1a izquier:
da. Esta e3 1o tradicional patada del karate, y tiene la ventaja de
permiticte dar media vuelta, Hay dos situaciones aquii si se mantiene
pulsado el Boton todo el tiempo, 10 ofect(a b patada circular. Sin
emMbargo, sl 12 quiere sol0 dar Mmedia vueita, e puede hacer, soltando
enseguica el boton. Aunque lieva tiempo, oita Patada es muy efectis
¥3 en Muchos <30, Ademas, ¢ila Patada to Iteva fuera de 1a linea
directa de ataque de tu contrincante, con 1o que 2lgunos movimien:
103 Uy Os ya Nno 1erdn tan efectivos.

Patada hacia atris: Pully el botén y mueve el joystick hacla 13 hz-

Quieraa superiar, Eua patasa s simitar 3 13 Patada aita, ¥ te permite
130 3 U SO0 NEALE Oue NAYS I6graD 9 ponerse detrds de ti.



